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Luca Casarotto Jaketa

Jaketa

Giulio Alberto Bortignon, Sara Griggio e Nicola Peron. Jaketa, appendiabiti
pieghevole progettato, Laboratorio di Design e Tecnologie con le aziende
Ewikon, Uniform, Guzman Polymers, Wittmann Group, Chem Trend, Kistler,
Universita luav di Venezia, Vicenza, 2024. Ph. Marco Covi.
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Luca Casarotto

Jaketa ¢ statoideato daun gruppo distudentidel corso dilaureain
Design di Vicenza (Universita Iuav di Venezia). Il progetto ¢ vol-
to a valorizzare le potenzialita dello stampaggio a iniezione attra-
verso la progettazione di un oggetto in bioplastica con un’utilita
concreta, un valore d’uso e un senso a lungo termine.

Realizzato da un gruppo di sei aziende del settore delle mate-
rie plastiche, il progetto ¢ risultato vincitore tra una serie di solu-
zioni progettate dalle studentesse e dagli studenti dei laboratori
del secondo anno del corso di studi.

Jaketa & un appendiabiti pieghevole che, progettato daglistu-
denti Giulio Alberto Bortignon, Sara Griggio e Nicola Peron, ¢
stato ideato per poter essere utilizzato prevalentemente inautoe,
grazie alla possibilita di potersi richiudere, riposto facilmente nel
porta oggetti. La sfida del progetto consisteva infatti nel valoriz-
zarele potenzialita dello stampaggio a iniezione avanzato attraver-
so la progettazione di un oggetto composto da 3-4 parti di peso
simile, realizzate in polimeri da fonte rinnovabile.

Lo stampo, sviluppato per essere utilizzato come dimostra-
tore in fiera e contesti simili, integra alcune delle tecnologie pitt
avanzate applicate ai sistemi a canale caldo, tra cui l'otturazione
elettrica e la digitalizzazione.

Nel progettare Jaketa, Giulio Alberto, Sara e Nicola sono par-
titi dall’'osservazione delle dinamiche nei contesti fieristici, dove
camicie € cappotti vengono spesso appesi in auto, senza sapere
dove o come riporli affinché non si stropiccino.

Larisposta ¢ Jaketa, un appendiabiti pieghevole, da tenere in
auto e facilmente trasportabile.
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Jaketa

Giulio Alberto Bortignon, Sara Griggio e Nicola Peron. Jaketa, realizzato con uno
stampo ainiezione a canale caldo con piu ugelli. Le quattro parti sono stampate
contemporaneamente nello stesso stampo senza la produzione di materiale di
scarto, Universita luav di Venezia, Vicenza, 2024. Ph. Luca Casarotto.
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