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Material Exploratory.  
Introduzione al progetto
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Material Exploratory è un progetto dedicato 
ai materiali di seconda generazione e al loro 
ruolo nei processi di innovazione del Nord-
Est. Attraverso mappatura, raccolta dati e 
sperimentazione di prototipi digitali e immersivi, 
il progetto ripensa la materioteca come 
infrastruttura narrativa, capace di connettere 
imprese, ricerca e comunità. Gli output 
progettuali restituiscono relazioni, storie e 
potenzialità dei materiali, attivando una cultura 
del riuso situata e condivisa. 

Autore Annapaola Vacanti

Affiliazione Università Iuav  
di Venezia
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Material Exploratory.  
Introduzione al progetto

Obiettivi e struttura
Il progetto Material Exploratory prende avvio a 

-

-

e strategiche dei materiali prodotti a partire da 

nell’area del Nord-Est italiano, con particolare at-

dispositivi digitali e interattivi, Material Explo-
ratory propone un ripensamento del concetto di 
materioteca come infrastruttura conoscitiva e 

-

-

complementari – una piattaforma digitale e una 

principale del progetto consiste nello sviluppo di 
un sistema integrato di strumenti narrativi che, 

una cultura del riuso fortemente situata, sia ge-

-

Il progetto si collega prioritariamente alle attività 
Interaction, visual and digi-

tal storytelling for design, service and sharing) dello 
Green and Digital Transition for Advanced 

Manufacturing
centro lo sviluppo di strategie narrative digita-

Materials), incentrato sulla 

Material Explora-
tory

mettendo al centro dell’indagine la cultura mate-

FIGURA 01 – P. 70

Team di progetto
Un nodo cruciale della ricerca è rappresentato 

-
grega docenti, ricercatori e progettisti impegnati 
nello studio critico dei sistemi di scarto, dei ma-

-
Material 

Exploratory

-

-

-

-
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-

-
-

po delle diverse componenti di progetto, dalla 

-

il supporto di Metagate srl per lo sviluppo e di 
-

Stakeholder coinvolti
-

-
tà di numerose imprese del territorio che hanno 

-

-

-

Restituzioni pubbliche ed eventi
Tra le tappe fondamentali del progetto va segna-

Material Exploratory: Interazioni e riusi nei sistemi 
produttivi locali, ha coinvolto oltre ottanta parte-

-

dialogo ricerca accademica e pratiche produttive 
-

-
-

FIGURE 02, 03 – P. 71

-
-

profondito le criticità normative e infrastrutturali 
-
-

-

-

gli output del progetto, tra cui la piattaforma digi-
-

-
-

-

FIGURA 04 – P. 72
FIGURA 05 – P. 73

Una mostra ha accompagnato l’evento, dan-
-
-

lestimento si articola in una serie di pannelli 
-
-

-
lo era progettato come dispositivo autonomo di 

FIGURA 06 – P. 74
FIGURA 07 – P. 75
FIGURA 08 – P. 75

-
-

-
-
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I prototipi sviluppati nel corso del progetto sono 

nel contesto della giornata Ecoframes: materia-
li, policies e connessioni circolari

-

-
nata si è articolata in una sessione plenaria e due 
tavoli di lavoro paralleli condotti da Stefania To-

-

-
-
-

Material Exploratory è stato poi presentato in 
-

-

-

è stato incluso da Metagate srl, insieme ad altre 

PUG! Design 
Festival, evento pugliese dedicato al design in tut-

Material Explo-
ratory
all’interno del panel Design in Beta: sostenibilità, 
inclusione e trasformazione responsabile, moderato 

Sviluppi futuri
Material 

Exploratory ha rappresentato un primo passo 

-
-

-

-

-

continuità una nuova fase di lavoro con il progetto 
Material Literacy – Educare alle metamorfosi della 
materia

Material Literacy raccoglie l’eredità del progetto 

-
tesa come capacità critica, culturale e progettuale 
di leggere, interpretare e comunicare la materia, 

-

dei materiali derivati da processi di riuso e rici-

-

fondato sul co-design e articolato in una serie di 
-

tivi, produttivi e progettuali, il progetto punta a 
-

delle attività vi è lo sviluppo di nuovi dispositivi 
-

data physicalization daranno forma ai dati rac-
chatbot 

agency
Il gruppo di ricerca continuerà a operare come 

-

strategici e con un ampio numero di imprese del 

-
-

Material Exploratory -

all’economia circolare e alle nuove forme di alfa-
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FIGURA 01

L’identità visiva di Material Exploratory include una collezione di texture digitali
che riprendono forme e motivi organici dei materiali mappati.



SPOKE 3 71

FIGURE 02, 03

Due momenti di restituzione pubblica dei risultati del progetto Material Exploratory, 
nell’aula Tafuri di palazzo Badoer.
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L’allestimento realizzato per la materioteca interattiva, con visori Meta Quest e 4 
campioni fisici che attivano altrettante esperienze.

FIGURA 04
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Il prototipo in Mixed Reality della materioteca interattiva, testato durante
uno degli eventi tenutosi a palazzo Badoer.

FIGURA 05
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Le biografie dei materiali mappati all’interno della ricerca contengono dettagli sulle 
caratteristiche tecniche ed espressivo-sensoriali, oltre a una mappatura geografica.

FIGURA 06
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L’allestimento realizzato in occasione delle restituzioni pubbliche a Palazzo Badoer, 
composto da pannelli autoportanti che riportano le biografie dei materiali in database.

FIGURA 07

In allestimento sono stati presentati campioni di materiale e prodotti messi a 
disposizione dalle imprese coinvolte, ad accompagnare le schede biografiche.

FIGURA 08


