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La ricerca non € un fare monolitico né statico, ma un sistema
di scambi, controversie e accordi provvisori in continua
evoluzione. Questo libro & una mappatura delle geografie
dinamiche che caratterizzano il pensiero progettuale e
teorico dell’Universita luav di Venezia, realizzata attraverso
le pubblicazioni dei suoi docenti. L'atlante della ricerca
intreccia architettura, design, pianificazione, moda e arti
visive in una narrazione collettiva sul progetto come stru-
mento di trasformazione del mondo.
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Tecnologie digitali per la statuaria

Negli ultimi anni di didattica e di ricerca, il focus € stato orientato
verso le strategie digitali volte alla documentazione e all'interpre-
tazione della statuaria antica, mediante 'impiego di strumenti
critici e scientifici della rappresentazione in grado di promuove-
re diverse forme di interazione con i contenuti della conoscenza.

Numerosi modelli greci e romani, caratterizzati da eviden-
ti segni di discontinuita fisiognomica derivanti da asportazioni,
adattamenti e interventi di restauro cinquecenteschi, sono stati
selezionati come oggetto di studio per testare una metodologia
dilavoro orientataallaloro valorizzazione, soprattutto in ambito
museale. Le molteplici pubblicazioni attestano come nei diver-
si anni, l'accurata fase di rilievo, dalla fotogrammetria digitale al
laser scanner portatile, ha consentito di restituire la forma libera
dei corpi, generando dei cloni digitali in cui l'utilizzo di superfici
mesh, mappate con texture ad altissima risoluzione, ha permesso
di intervenire in maniera non invasiva, per evidenziare i segni di
rottura e le stratificazioni presenti nei frammenti rinvenuti. Gra-
ziead operazioni disezione virtuale delle superfici, le diverse parti
anatomiche, ornamentali o vestimentarie, appartenentiaepoche
differenti, hanno consentito di procedere con progetti di anastilo-
si digitale, video animazioni, ricostruzioni e simulazioni virtuali.

Laricerca avviata in stretta collaborazione col Museo Arche-
ologico Nazionale di Venezia sta proseguendo con una serie di
approfondimenti in cui la Mixed Reality interviene a suppor-
to della valorizzazione culturale, anche al di fuori del territorio
nazionale.

Dal 2021 al 2025 diversi seminari e sperimentazioni sui cloni
digitali, grazie alla tecnologia HoloLens, hanno ampliato la meto-
dologia di lavoro favorendo la comprensione e la divulgazione
non solo delle opere stesse, ma anche degli ambienti espositivi in
un’ottica di accessibilita ed inclusione.

G. Liva, Immagini divine: le metamorfosi digitali nei corpi antichi, «Disegnare
Idee Immagini», 61,2021, pp. 44-55.
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G. Liva, Ledae il cigno, modello 3D del reperto antico con le integrazioni
rinascimentali, 2020. lllustrazione dalla rivista «Disegnare Idee Immagini», 61,2021.
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